





Un JEU DAVENTURE a lo croisée d un JEU DE PISTE et
ESCAPE GAME Outdoor ou Indoor f__
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Jeu completement DECONNECTE des écrans 00 il va fqllow

Jouer la COHESION agir, se mouvoir, prendre des décisions
et reﬂechlr ENSEMBLE s
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. UNEEXPERIENCE INEDITE

~ COMESION
INTERGENERATION
~ " CONFIANCE EN SO

DECONNEXION
"DES ECRANS
| EVG/EVJF
k. Anniversaires
i B TARIFS sur devis

Forfait selon Ueffectif
(4 a 40 joueurs)
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- disparition d'un binéme de chercheurs militaires.
Le terrain est truffé de piéges naturels et de trrces ancestrales egalement des d:spos:tn‘s

et Ies Joueurs doivent "écouter” Ieur env:ronnement pour progresser

CONTEXTE NARRATIF

Votre unité tactique est envoyée dans une forét équatoriale classee zone rouge apres Ia

militaires abandonnés. . |

Votre objectif : retrouver un message alpha dissimulé par les 2 mlIltalres
Il est d'une extréme importance. . | | W % |
Ce message nommé le Noeud Vert capgble de réactiver un sySteme de defg’hse ecolog:que
oublié et de vous permettre de retrouver Ia trace des cherch > :ﬁ_:',,_‘s mlhtalres dlsparus !

GAMEPLAY ¢ & v itibtes i fsoiln n b 0

Orientation avec carte et baussoley g ‘;; (oot ae oy
9 % B 3 % . i ,.‘ .{‘ . ‘l“
Résolution d'énigmes surdes balises cachées ** ' My

Décryptage de messages codés laissés par les dlsparus : i,
Epreuves phys:ques franchlssement camouflage, extractlon O

AMBIANCE

Militaire mais mystique : la forét semble wvante les mdlces sont parfo:s organlques,':;
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LA QUETE VERTE




“ CONTEXTE NARRATIF

' Dans un ancien centre de recherche m:llta:re reconvertl en zone d' entramement les j Joueurs
~incarnent des recrues en mission d' évaluation. Le batiment est plongé dans le noir, segmenté

Exemple dcms une entreprlse ou un hypermarche ou un jdl’dl’dnd !!! Pour les ¢ollaborateurs !
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en zones thématiques (Iaborato:re salle de commandement serre experlmentale L)
Leur mission : reconstituer le protocole Emeraude et desactlver une menace, blologlque

l

simulée. el o T TR
GAMEPLAY L Ll o e | | £

Fouille de piéces pour trouver des objets cIes S o N i !

Résolution d'énigmes Iog:ques et mecamques i *s ¥ ' ' 3

Utilisation de matériel militaire (radios, cartes, badges) \ég | ‘

Cooperatlon pour franchlr des zones verrou:llees it h

AMBIANCE

Intense et immersive : bru:tages eclalrage controle narratlon en temps reel wa mtercom
ou documents trouvés. - - i
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LA QUETE VERTE
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CONTACTEZ-NOUS

1

.spartxtrem@gmail.com
contact@s

_ spartxtr
é il { 6. 17. 97.:' 01.




